1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Politehnica Timisoara

1.2 Facultatea® / Departamentul?

Aplicata

Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale/Electronica

1.3 Catedra

1.4 Domeniul de studii (denumire/cod®)

Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii
informationale/20/20/10/100

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)

Electronica Aplicata/20/20/10/100/10/Electronica Aplicata

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei/Categoria formativa*

Sisteme Embedded/DS

2.2 Titularul activitatilor de curs

Sef lucr. dr. ing. Radu MIRSU

2.3 Titularul activitatilor aplicative®

Sef lucr. dr. ing. Ciprian SEICULESCU

2.4 Anul de studii®

4

2.5 Semestrul

2 | 2.6 Tipul de evaluare | E 2.7 Regimul disciplinei” | DO

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de
pregitire individuali (neasistate) 8

3.1 Numar de ore asistate

; RPN 3 ,formatdin: |3.2 ore curs 3 | 3.3 ore seminar/laborator/proiect |0/3/0
integral/saptamana
" - -
.3'1 Numar total de ore asistate 42 , format din: |3.2* ore curs 21 | 3.3* ore seminar/laborator/proiect 0721/
integral/sem. 0
3.4 Numar de ore asistate - L 3.6 ore elaborare proiect de
e e A , format din: 3.5 ore practica ; .
partial/saptamana diploma
3.4* Numar total de ore asistate partial/ - " o 3.6* ore elaborare proiect de
, format din: 3.5* ore practica ; -
semestru diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 5.1 , format ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 15
saptamana din: platformele electronice de specialitate si pe teren '
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 15
bibliografie si notite '
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 21
casa si referate, portofolii si eseuri '
3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ | 36 , format din: | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 105
semestru platformele electronice de specialitate si pe teren )
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 105
bibliografie si notite )
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 15
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana ° 8.1
3.8* Total ore/semestru 78
3.9 Numar de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

o Circuite integrate digitale, Sisteme de prelucrare numerica cu procesoare, Sisteme
de achizitii de date

! Se inscrie numele facultatii care gestioneaza programul de studiu caruia ii apartine disciplina.

2 Se inscrie numele departamentului caruia i-a fost incredintata sustinerea disciplinei si de care apartine titularul cursului.

3 Se inscrie codul prevazut in HG — privind aprobarea Nomenclatorului domeniilor si al specializarilor/programelor de studii, actualizati anual.
“ Disciplina se incadreaza potrivit planului de invatamant in una dintre urmétoarele categorii formative: disciplina fundamentala (DF), disciplina de domeniu (DD), discipina
de specialitate (DS) sau disciplina complementara (DC).
5 Prin activitati aplicative se inteleg activitatile de: seminar (S) / laborator (L) / proiect (P) / practica (Pr).
8 Anul de studii in care este prevazuta disciplina in planul de Tnvatamant.
7 Disciplina poate avea unul din urmatoarele regimuri: disciplind impusa (D) sau disciplina obligatorie (DOb)-pentru alte domenii fundamentale de studii oferite de UPT,
disciplina optionala (DO) sau disciplina facultativa (Df).
8 Numérul de ore de la rubricile 3.1*, 3.2*,...,3.8* se obtin prin Tnmultirea cu 14 (s&ptamani) a numérului de ore din rubricile 3.1, 3.2,..., 3.8. Informatiile din rubricile 3.1,
3.4 si 3.7 sunt chei de verificare folosite de ARACIS sub forma: (3.1)+(3.4) > 28 ore/sapt. si (3.8) < 40 ore/sapt.
9 Numarul total de ore / séptdmana se obtine prin insumarea numarului de ore de la punctele 3.1, 3.4 si 3.7.



4.2 de competente | e Programare C

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului e Sala curs mare si materiale suport: laptop, videoproiector, tabla

5.2 de desfagurare a activitatilor practice | e Laborator minim 5 posturi de lucru (calculatoare si echipament electronic specific)

6. Competente la formarea carora contribuie disciplina

Competente e Programarea sistemelor embedded
specifice

Competentele o Rezolvarea problemelor tehnologice din domeniile sistemelor embedded.
profesionale in |

care se nscriu
competentele
specifice

Competentele ¢ Analiza metodica a problemelor intalnite in activitate, identificand elementele pentru care exista solutii

transversale in consacrate, asigurand astfel indeplinirea sarcinilor profesionale

care Se Inscriu | o pefinirea activitatilor pe etape si repartizarea acestora subordonatilor cu explicarea completa a indatoririlor,
comp]?tentele in functie de nivelurile ierarhice, asigurand schimbul eficient de informatji si comunicarea interumana
specifice

e Adaptarea la noile tehnologii, dezvoltarea profesionala si personala, prin formare continua folosind surse de
documentare tiparite, software specializat si resurse electronice in limba romana si, cel putin, intr-o limba de
circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei (asociate competentelor de la punctul 6)

7.1 Obiectivul general al disciplinei | * Prezentarea arhitecturii si principiilor de utilizare a sistemelor embedded cu procesor

Cortex MO
e Pentru fiecare periferic prezentat se vor aborda aplicatii concrete care se vor
7.2 Obiectivele specifice dezvolta complet de la faza de proiectare pana la implementarea in limbaj de

programare C

8. Continuturi'®

8.1 Curs Numar de ore Metode de predare!?
1. Procesorul Cortex MO 6 Prelegere sustinuta
- caracteristici generale, arhitectura, pipeline de prezentari PPT,

- registrii, registrii speciali, harta de memorie conversatii, explicatii,

exemplificari, platforma
tip Moodle ,Campus
Virtual”

- setul de instructiuni, modul Thumb,
- stiva, implementare si utilizare specifica

2. Porturi digitale 3
- arhitectura si implementarea hardware a unui port digital

- registrii de control pentru configurarea si utilizarea portului digital
- aplicatii si programe exemplu

3. Sistemul de intreruperi 3
- arhitectura hardware a controlerului de intreruperi

10 Se detaliaza toate activitatile didactice prevazute prin planul de invatamant (tematicile prelegerilor si ale seminariilor, lista lucrarilor de laborator, continuturile etapelor
de elaborare a proiectelor, tematica fiecarui stagiu de practica). Titlurile lucrarilor de laborator care se efectueaza pe standuri vor fi insotite de notatia ,,(*)".
11 prezentarea metodelor de predare va include si folosirea noilor tehnologii (e-mail, pagina personalizata de web, resurse in format electronic etc.).



- surse de intreruperi, prioritati
- executia intreruperilor
- exemple de aplicatii

4. Interfete analogice 6

- principii de conversie analog-numerica si numeric-analogica

- convertorul cu aproximari succesive, avaluarea calitatii conversiei

- prezentarea convertoarelor si a compartorului analogic existent pe
placa embedded KL25Z

- registrii de control, utilizare, aplicatii exemplu cu program

5. Comunicatie seriala 3
- principii generale de comunicatie seriala

- UART, SPI, 12C

- registrii de control pentru placa KL25Z, utilizare
- aplicatii exemplu cu program

Bibliografie!? [1] Materiale ARM University, intranet.
[2] KL25 Sub-Family Reference Manualhttps://www.nxp.com/docs/en/reference-manual/KL25P80M48SFORM.pdf.

[3] David A. Patterson and John L. Hennessy. 1990. Computer architecture: a quantitative approach. Morgan Kaufmann
Publishers Inc., San Francisco, CA, USA.

8.2 Activitati aplicative'3 Numar de ore Metode de predare
1. Prezentare placa de dezvoltare si infrastructurii software de 3 Expunere tema,
programare discutii, intrebari,
2. Programare functii in asamblare si apelarea functiilor din C. 3 Programare
Prezentare teme proiecte. perifericelor de pe
3. Programare periferice PIT, GPIO, UART. 3 ]E)(llegssailncéeg/eczrfléirial_
4. Programare periferice SPI, 12C, Accelerometru. 3 uVision si mbed
Compiler.
5. Prezentare biblioteca mbed OS si mbed Compiler. Programarea 3
perifericelor folosind mbed OS
6. Prezentare algoritmi de calibrare si filtrare. Analiza reprezentari 3
numerelor asupra performantei de calcul.
7. Indrumare proiect. Prezentari proiecte. 3

Bibliografie!* [1] Materiale ARM University, intranet.
[2] KL25 Sub-Family Reference Manualhttps://www.nxp.com/docs/en/reference-manual/KL25P80M48SFORM. pdf.

[3] David A. Patterson and John L. Hennessy. 1990. Computer architecture: a quantitative approach. Morgan Kaufmann
Publishers Inc., San Francisco, CA, USA.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale
si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

12 Cel putin un un titlu trebuie s& apartina colectivului disciplinei iar cel putin un titlu trebuie sa se refere la o lucrare de referinta pentru disciplin, de circulatie nationala si
internationala, existenta n biblioteca UPT.

3 Tipurile de activitati aplicative sunt cele precizate in nota de subsol 5. Daca disciplina contine mai multe tipuri de activitati aplicative atunci ele se trec consecutiv in liniile
tabelului de mai jos. Tipul activitatii se va inscrie intr-o linie distincta sub forma: ,Seminar:”, ,Laborator:”, ,Proiect:” si/sau ,Practica:”.

4 Cel putin un titlu trebuie sa apartina colectivului disciplinei.



e Majoritatea angajatorilor reprezentativi (Continental, Hella, Elster, Yazaki, Alcatel, Flextronics, Intel, etc.) din domeniul
aferent programului de studiu solicita cunostinte legate de functionarea sistemelor embedded.

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare?® 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din
nota final&
10.4 Curs Tratare aspecte teoretice Examinare scrisa 13

10.5 Activitati aplicative | S:

L: Implementarea

programelor propuse in Examinare orala/scrisa (pe calculator) 1/3
limbaj de programare C

P16;

Pr: Implementarea

programelor propuse in Examinare orala/scrisa (pe calculator 1/3

limbaj de programare C

10.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor?)

. Cel putin nota 5 (jumatate din subiecte rezolvate corect) acordata pentru tratarea intrebarilor cu raspuns preponderent
teoretic

e Cel putin nota 5 (jumatate din subiecte rezolvate corect) acordata pentru tratarea problemelor
e Cel putin nota 5 pentru activitatea practica (proiectarea, testarea unui circuit electronic de complexitate medie, prezenta

. Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii . «
(semnatura) (semnatu g)
22.05.2020
Director de departament Data avizarii in Consiliul Facultatjit® Decan
(semnatura) (semnatura)

26.05.2020

15 Fisele disciplinelor trebuie s& contina procedura de evaluare a disciplinei cu precizarea criteriilor, a metodelor si a formelor de evaluare, precum si cu precizarea ponderilor
atribuite acestora in nota finala. Criteriile de evaluare se formuleaza in mod distinct pentru fiecare activitate prevazuta in planul de invatamant (curs, seminar, laborator,
proiect). Ele se vor referi si la formele de verificare pe parcurs (teme de casa, referate s.a.)

16 Tn cazul cand proiectul nu este o disciplina distincta, in aceasta rubrics se va preciza si modul in care rezultatul evaluarii proiectului conditioneaza admiterea studentului
la evaluarea finala din cadrul disciplinei.

17 Nu se va explica cum se acorda nota de promovare.

18 Avizarea este precedata de discutarea punctului de vedere al board-ului de care apartine programul de studii cu privire la fisa disciplinei.




